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ABREVIERI/GLOSAR

In prezenta lucrare vom folosi pentru notarea mutirilor de s2h asz-numisz notatie
algebrica, de altfel standardul international in materie.

= o M o~ o

In esentd, notatia algebricd constd in aceea ci fiecirui pitrat (al tablei de sah) ii
corespunde o literd si un numar.

Coloanele (verticalele) sunt desemnate prin litere, iar liniile (orizontalele) sunt

desemnate prin numere. Astfel, coltul de jos din stinga (din perspectiva albului) este

patratul al, iar coliul opus (de sus, din dreapta) este pitratul hS.
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Majusculele sunt folosite pentru a desemna piesele, dupd cum urmeaza:

R: REGE

D: DAMA

T: TURA

N: NEBUN

C: CAL

Pentru pion se consemneaza doar cimpul pe care respectivul pion a fost mutat,
de exemplu e4, 6, d4, dS. Cind pionul ajunge pe cdmpul de transformare (de pilds,
campul e8), vom nota pur si simplu acest cAmp urmat de semnul egal si majuscula
aferent piesei alese in transformare. Exemplu: e8=D (pionul mutat pe cimpul e8 se
transforma in dami) sau e8=C (pionul mutat pe cimpul e8 se transforma in cal).

Daci se captureazi o piesi, vom include simbolul x (aferent capturii) inaintea
campului de destinatie. De exemplu, daci pionul alb din e4 captureaza pionul negru
din dS, vom nota: exd$. Daci dama albi situati in e4 captureazi orice alta piesd neagra
din dS, vom nota DxdS.

Uneori, pentru evitarea ambiguititii, este desemnat i cimpul de origine (de ple-
care) al piesei mutate. De pildi, daci albul are un turn pe cimpul al si celalalt turn pe
campul h1, iar mutarea efectuati este aducerea turnului pe cimpul d1, atunci (pentru
a nu exista vreun dubiu care dintre cele doui turnuri a fost mutat pe acest camp ,d1°),
se va nota fie Tad1l sau Thdl.

Ca simboluri speciale (utilizate si in prezenta lucrare) amintim:

0-0 reprezinti rocada mici;

0-0-0 reprezinta rocada mare;

+ reprezinti sahul la rege;

# reprezintd sah-mat;

! reprezinti o mutare buna;

!! reprezintid o mutare exceptionald;

? reprezintd o mutare gresitd/slaba;

?? reprezintd o gafi, o mutare foarte slabi;

12 reprezintd o mutare interesants;

2! reprezintd o mutare inexactd/indoielnici;

+- reprezinti situatia in care albul are avantaj decisiv;
-+ reprezinti situatia in care negrul are avantaj decisiv.
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iN LOC DE INTRODUCERE

Benjamin FRANKLIN (n. 1706 - d. 1790) a fost o personalitate extraordinara,
un veritabil homo universalis: om de stiint3, inventator, diplomat, politician, profesor,
filosof, scriitor i editor.

Astazi, omul de rind intra in contact cu numele ,Benjamin FRANKLIN“ mai de-
grabd prin asocierea cu inventatorul paratrisnetului, cit si prin regisirea portretului
acestuia pe aversul bancnotei de 100 de dolari. Desi nu a servit niciodata in calitate
de presedinte al Statelor Unite, Benjamin FRANKLIN este unul dintre cei mai mari/
importanti ,Pirinti Fondatori® ai Americii. Reamintim aici ¢ Benjamin FRANKLIN
este semnatar al Declaratiei de Independents a Statelor Unite ale Americii (din 4 iulie
1776), al Tratatului de la Paris din 1783, cit si al Constitutiei Statelor Unite (din 17
septembrie 1787).

Degi nu s-a pastrat nicio inregistrare efectivi a vreunei partide de sah jucate de ci-
tre FRANKLIN [pentru a o mai putea (re)juca/reproduce in zilele noastre], pasiunea
acestuia pentru minunatul nostru joc a fost si este una de notorietate. Aflim bunioa-
rd, chiar din autobiografia sa, despre partidele de sah jucate in anul 1774 cu Caroline
Howe (sora Lordului Richard Howe). Nu ni se spune aici si rezultatul acestor partide,
dar putem afirma cu destul de mare probabilitate cd nu s-au incheiat in favoarea eroului
nostru, intr-un pasaj al acestei istorisiri FRANKLIN precizind ,I had been long out of
practice’, cu sensul ci nu a mai practicat/exersat de mult timp.

Intr-o alt relatare aflim cum, impreuna cu prietenul siu Louis Le Veillard, au fost
atat de absorbiti de partidele de sah in care s-au angrenat, incit au pierdut notiunea
timpului, stind pana tirziu in noapte, in timp ce doamna Brillon se gisea cufunda-
td in cada. Pentru evitarea oriciror scenarii/interpretiri mai mult sau mai putin ten-
dentioase, trebuie sa precizim aici ci aceastd cad se gisea in aceeasi incipere in care
FRANKLIN si Le Veillard isi jucau partidele de sah, dar respectiva cadi avea un acope-
rimént/capac din lemn pentru asigurarea intimitatii, cit si pentru a putea sta mai bine
la inmuiat. Intr-o scrisoare datati 29 noiembrie 1777, FRANKLIN chiar isi transmite
scuzele sincere doamnei Brillon pentru: ,marile inconveniente cauzate, prin detinerea
ta atit de lungi in cada”
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Dar pentru lumea Sahului, cea mai importantd contributie pe care Benjamin
FRANKLIN ne-a lisat-o este cu certitudine eseul siu intitulat ,The Morals of Chess®,
care a vizut prima oard lumina tiparului (potrivit majoritatii surselor) in luna decem-
brie a anului 1786, in paginile The Columbian Magazine. Intr-un arc in timp, in anul
1999, indeosebi datoriti acestei scrieri de referintd, Benjamin FRANKLIN a fost in-
trodus in World Chess Hall of Fame.

Nu cunoastem vreo traducere integral, in limba roméni, a ,The Morals of Chess®
sens in care ne-am asumat noi, in continuare, aceasti sarcind. Misiunea noastra (dacé
o putem numi astfel) nu se rezums, totusi, la o simpla traducere, ci ne-am propus un
proiect mult mai ambitios. Anume, si realizam inclusiv un fel de comentariu al acestui
eseu.

Pe de o parte, un comentariu literar mai eclectic (in care sunt amalgamate abor-
dari/perspective apartinind filosofiei, moralei, eticii aplicate, psihologiei, dreptului,
istoriei), iar pe de alti parte, un comentariu dintr-o perspectivd sahistd practica, in
care vom analiza efectiv anumite pozitii si partide de sah. Totusi, cititorul nu trebuie s&
vadi aici doud pirti distincte, separate, apte a fiinta de sine stétitor. In realitate, totul
in aceasti carte se intrepitrunde, fiecare ,element” este legat de toate celelalte printr-o
retea de ,fire” mai mult sau mai putin vizibile, mai mult sau mai putin evidente.

Cu certitudine ci ne dorim ca demersul nostru publicistic s fie bine primit de
ciitre comunitatea sahistd, si nu numai. Acesta a fost conceput si scris din suflet, cu
pasiune, devotament, druire, dar si cu speranta cd in urma lecturii acestei carti vom
iesi niste sahisti §i oameni mai buni, mai morali, mai integri.

Nu in ultimul rind, doresc si multumesc adoratei mele sotii, Dorina-Margareta
Gavris, pentru realizarea picturii de pe coperta acestei carti, cit si a ilustratiilor din
interior.




MORALA SAHULUI

de Benjamin FRANKLIN

Jocul de Sah nu este o simpla distractie desarti. Cateva foarte valoroase calitatii ale
mintii, utile in cursul vietii umane, urmeazi si fie dobandite sau intirite prin acesta,
astfel incat sa devina obiceiuri, gata in toate ocaziile. Cici viata este un fel de sah, in care
avem deseori puncte de céstigat, si competitori sau adversari cu care si ne confruntim,
si in care existi o mare varietate de evenimente bune si rele, care sunt, intr-o oarecare
mdsuri, efectele prudentei sau ale lipsei acesteia. Jucind gah, atunci, putem invita:

Prevederea, care priveste putin in viitor si ia in considerare consecintele pe care le
poate avea o actiune: cici {i apare necontenit jucitorului: ,Daci mut aceasti piess, care
vor fi avantajele noii mele situatii? Ce folos poate adversarul meu si tragi din aceasta
pentru a ma necji? Ce alte mutiri pot face pentru a o sustine, si a mi apira de atacurile
sale?”

Circumspectia, care cerceteazi intreaga tabla, sau scena actiunii, relatiile mai mul-
tor piese si situatii, pericolele la care acestea sunt expuse, diversele posibilititi de a se
sprijini una pe alta; probabilititile ca adversarul si faca cutare sau cutare mutare, si si
atace aceasta sau alti pies3; si ce mijloace diferite pot fi utilizate pentru a-i evita lovitu-
ra, sau a-i intoarce consecintele impotriva lui.

Precautia, sa nu facem mutérile noastre prea gribit. Acest obicei se dobandeste cel
mai bine prin observarea cu strictete a legilor jocului, cum ar fi, dacd atingi o piesd, tre-
buie s o muti undeva; dacd o pui jos, trebuie sd o lasi acolo. Prin urmare, este cel mai bine
ca aceste reguli s fie observate, in felul acesta jocul devenind mai mult imaginea vietii
umane, i in special a rizboiului; in care, daca te-ai pus nechibzuit intr-o pozitie rea sau
periculoasa, nu vei putea obtine permisiunea inamicului pentru ati retrage trupele, si
ale plasa mai in siguranti; ci va trebui si suporti toate consecintele nechibzuintei tale.

$i, in cele din urmi, invitim prin sah obiceiul de a nu fi descurajati de prezentele
aparente rele din starea afacerilor noastre, obiceiul de a spera intr-o schimbare favorabi-
ld, si de a persevera in cautarea resurselor. Jocul este atit de plin de evenimente, existi
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0 asemenea varietate de intorsituri in el, soarta acestuia este supusi unor bruste vi-
cisititudini, si unul atat de des, dupi o lungi contemplare, descopera mijloacele de a
se elibera de o presupusi dificultate insurmontabili, acela fiind incurajat si continue
intrecerea p4ni la capit, in speranta victoriei prin propria noastrd pricepere sau, cel
putin, de a da un pat, prin neglijenta adversarului nostru. §i oricine considers, ceea ce
vede deseori in sah, cazurile in care anumite pirti ale succesului (,pieces of success’,
in limba originald — s.n.) sunt apte sd producd prezumtii, si consecinta lor, neatentia, prin
care se pierde ulterior mai mult decat a fost cistigat prin avantajul precedent; in timp
ce necazul produce mai multa griji si atentie, prin care pierderea poate fi recuperatd,
acela va invita si nu fie atit de mult descurajat de prezentul succes al adversarului siu,
nici si-si piardi nidejdea in buna soarti final, la fiecare mica verificare pe care o pri-
meste, in ciutarea acesteia.

Am putea, prin urmare, si fim convingi a alege mai frecvent acest amuzament
benefic, in locul altora care nu sunt insotite de aceleasi avantaje, trebuind si fie luate
in considerare orice circumstante care i-ar spori placerea; iar orice actiune sau cuvént
care este inechitabil, lipsit de respect, sau care in orice fel ar provoca tulburarea, ar
trebui si fie evitate, ca fiind contrare intentiei imediate a ambilor jucitori, aceea de a
petrece timpul agreabil.

Prin urmare,

1. Daci se convine a se juca potrivit regulilor stricte, atunci acele reguli trebuie
respectate intocmai de citre ambele parti; si nu ar trebui si fie insistat pentru o parte,
in timp ce se deviazi de la cealalts, cici acest lucru nu este echitabil.

2. Daci se convine si nu se respecte regulile intocmai, dar una dintre parti solicitd
indulgents, atunci el ar trebui si fie la fel de dispus sa 0 admita celuilalt.

3. Nicio miscare falsi nu ar trebui si fie ficut3 vreodati pentru a te elibera dintr-o
dificultate, sau pentru a obtine un avantaj. Nu poate exista nicio plicere in a juca cu o
persoani odati depistati intr-o astfel de practica neloiald.

4. Daci adversarul tiu gindeste indelung, nu ar trebui sa-1 grabesti sau sa-ti expri-
mi vreo tulburare fati de intirzierea lui. Nu trebuie si canti, nici s fluieri, nici sa te
uiti la ceasul tiu, nici si iei o carte pentru a citi, nici si bati cu piciorul in podea, ori cu
degetele in mas3, sau si faci orice i-ar distrage atentia. Cici toate aceste lucruri displac.
Si nu-ti ariti priceperea la joc, ci doar viclenia sau grosoldnia.

5. Nu ar trebui si te striduiesti si-ti amuzi i inseli adversarul, pretinzénd ci ai
ficut o mutarea rea, si spunand c acum ai pierdut partida, pentru a-1 face sigur §i ne-
glijent, si neatent la planurile tale, cici aceasta este fraudi, si ingeldciune, nu pricepere
lajoc.

6. Nu trebuie, atunci cind ai repurtat o victorie, sa folosesti vreo expresie trium-
fatoare sau insultitoare, nici si ariti prea mare plicere; ci striduieste-te si-ti consolezi
adversarul, si si-1 faci mai putin nemultumit de el insusi, prin orice expresie amabili
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si civilizata, care poate sa fie folositd cu adevir, cum ar fi: Intelegi jocul mai bine decat
mine, dar ai fost putin neatent; sau, Joci prea repede; sau, Ai avut cel mai bun joc, dzr

s-a intdmplat ceva care ti-a distras gindurile, iar aceasta s-a intors in favoarez me:

7. Daca esti spectator, in timp ce altii joaci, respectd cea mai perfecta linisiz

daca dai sfaturi, jignesti ambele pirti; pe cel impotriva ciruia il dai, deozrece poes

cauza pierderea jocului; pe cel in favoarea ciruia il dai, deoarece, chiar dac 25tz bus

il urmeaz3, pierde plicerea pe care ar fi avut-o, dacii-ai fi permis s gindeascs pins

fi aparut lui. Chiar si dupi o mutare sau mai multe, nu trebuie 52 2riti, prin inlo:

(g
i
|
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0
|
v
i

pieselor, cum ar fi putut juca mai bine, cici aceasta displace, si poate ocazions dispurs

sau indoieli cu privire Ja adevirata lor situatie. Toate discutiile cu jucitorii, Iz diminu-
eazd sau distrage atentia i, prin urmare, este neplicut; nici nu trebuis s& dai cel mai
mic indiciu nici uneia dintre parti, prin niciun fel de zgomot sau miscare. - Daci o faci,
esti nevrednic sa fii spectator. — Daci ai in minte sa-ti exerciti ori sa-ti ariti judecatile,
fd-o jucand propriul joc atunci cand ai oportunitatea, nu prin criticarea sau amestecul,
ori consilierea jocului altora.

In fine: Daci jocul nu este jucat riguros, potrivit regulilor mai sus-mentionate,
atunci modereaza-ti dorinta de victorie asupra adversarului tiuy, si fii multumit si nu
te mai gindesti doar la tine. Nu te repezi cu nerabdare asupra oricarui avantaj oferit de
nepriceperea sau neatentia lui, ci aratd-i cu amabilitate ca printr-o astfel de mutare el
pune sau lasa o piesa in pericol si nesprijinitd, ci prin alta isi pune regele intr-o situatie
periculoas, etc. Prin aceasti civilitate generoasi (atit de opusi inechitabilitatii mai
sus interzise) s-ar putea intr-adevir intimpla si pierzi jocul in fata oponentului tau, dar
vei castiga ceea ce este mai bun, stima lui, respectul lui si afectiunea lui; impreuni cu

ticuta si bunivointa spectatorilor impartiali.
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MORALA SAHULUI

(Un comentariu)
de Bogdan IONESCU

Inci de la debutul eseului aflat in discutie remarcim declinarea unei idei foarte
importante, care este ulterior repetati, intr-adevir cu alte cuvinte, dar firi a-i afecta/
schimba cu nimic esenta. Este vorba despre asemuirea, despre compararea sahului
cu viata. ,

Sahul ca viata in miniaturi, sahul ca un cimp de lupti, ca un teatru de rizboi,
tabla de sah privita ca intreaga lume (ori ca intregul Univers) pe care se ,joaci” desti-
nele noastre, nu este, sa o afirmim franc, o idee originali a lui FRANKLIN. Ideea aici
evocata dateaza cel putin din Evul Mediu, perioada istoricd in care sahul a devenit una
dintre cele mai indrigite alegorii.

Facem trimitere aici fie doar la monumentala picturi a lui Albertus Pictor (rea-
lizatd undeva intre anii 1480 si 1490), infitisind un birbat si un schelet in fata unei
table de sah. Deasupra lor, pe o panglica desfasurat, este scris ,Jak spelar tik matt* (ti-
am dat mat/te-am ficut mat). lar (deschizand aici o mici parantezi) daci vom crede
cd astfel de idei s-au pierdut cumva in negura timpurilor/istoriei si nu-l mai bantuie
pe omul modern, sa revedem atunci doar capodopera cinematografici a lui Ingmar
Bergman, A Saptea Pecete. Daca exemplul oferit va pirea in continuare vetust, cititorii
tineri sunt probabil mai familiarizati cu partida de sah pe viati si pe moarte din Harry
Potter i Piatra Filosofald, o infruntare artistic pusi in scend in filmul din anul 2001
(ecranizarea fiind o adaptare dupi cartea cu acelasi titlu scrisi de J.K. Rowling si pu-
blicati in anul 1997).

In Le jeu des échecs de la dame moralisé (opera literars anonimi scrisi undeva la
sfarsitul secolului al XV-lea) avem descris chiar si o partidi de sah jucati impotriva
diavolului insugi. O femeie, o doamni, reugeste si céstige in fata acestui formidabil
adversar, opundnd tentatiilor agresive venite din mutérile diavolului acele apiriri insu-
flate de religie (de pild, pionul ei denumit , Iubirea de Dumnezeu®, impotriva pionului



16 Bogdan lonescu

diabolic ,Iubirea de sine®). Intilnim aici, in formi alegorici, necontenita luptd dintre
virtute si viciu, dintre bine si rau.

Mai departe, dintr-o scriere atribuiti indeosebi Papei Inocentiu al III-lea (care a
ocupat scaunul pontifical intre anii 1198 si 1216) aflim chiar ca: Lumea este ca o tabla
de sah, un pitrat in alb, iar celalalt negru. Ca si viata si moartea, norocul si ghinionul se
inlocuiesc una pe alta”.

Dar cea mai desivarsitd utilizare/materializare medievali a ideii ce ne preo-
cupa aici ne apare a fi opera parintelui Dominican Jacob de Cessolis (conceputi
undeva in a doua jumitate a secolului al XI1I-lea), intitulatd Liber de moribus ho-
minum et officiis nobilium (,Cartea moralei oamenilor si a oficiilor nobilimii®).
Tn aceasti lucrare sahul este o metafori, jocul de sah fiind utilizat/invocat ca o
alegorie a societatii, a vietii acelor timpuri. Chiar daca autorul descrie piesele si
migcirile lor, el nu ne oferd mai departe vreo strategie, nici macar o singura partida
derulati. Accentul cade atat pe relevarea obligatiilor si responsabilititilor diferi-
telor clase sociale, cit si pe reliefarea interdependentei dintre acestea, odati ce
figurile nobile (Regele, Regina, Consilierul regal etc.) nu pot realiza nimic singu-
re, depinzand de cooperarea cu figurile obignuite (pionii). Acesti pioni sunt chiar
yinzestrati“ cu titluri profesionale: fermierul, croitorul, comerciantul, doctorul,
avocatul etc. Astfel, se atesta inclusiv rolul si importanta populatiei din clasele de
jos, care la randul lor au drepturi (nu doar obligatii, fatd de nobilime) si care con-
tribuie la armonia ordinii in societate.

Aceasti asemuire/comparare sah < viati cu certitudine nu este una redundanti,
nu este una frivols, nici lipsiti de intelepciune ori de spirit, dar NU trebuie sa fie ab-
solutizati. Viata este mult mai mult decét jocul de sah. In esentd, chiar si cea mai
mare gafi ficuti pe tabla cu 64 de pitritele nu poate produce un alt efect decat (cel
mult) pierderea respectivei partide. Jucitorul de sah este constient din start ci o gre-
seali savarsiti (chiar una mirunti, nu neapirat grosierd, ca bundoard a omite/neglija
amenintarea matului intr-o mutare) este suficientd s conduci (doar) la propria in-
frangere sportiv, corelativ la victoria adversarului/partenerului de joc. Dar infrange-
rile sahiste sunt fundamental diferite de infringerile vietii. Astfel, in viata cotidiang,
o greseala, o neatentie (fie ea, la prima vedere, lipsitd de insemnitate), poate produce
consecinte neprevizute si chiar fatale: o luménare uitati aprinsi poate si conduci la
izbucnirea unui incendiu in a cirui mistuire si se piarda vieti si/sau bunuri materiale;
un copil mic lisat nesupravegheat de parinti se poate rini foarte grav, rani care, daca
nu este mortali, urmeazi si-1 chinuie/afecteze intreaga viata; un adolescent incepe
din teribilism/curiozitate s3 consume droguri, treptat-treptat devenind dependent,
transforméandu-si astfel viata intr-un calvar, chiar mai mult, putind si distruga si alte
vieti (de pild4, ca si-si procure banii pentru achizitionarea drogului, ajunge s ucidi
o persoani respectabild pe care a atacat-o cu intenfiade a o talhari); o mama sau un



Morala sahului 17

tata (din teamd, rusine, siricie, disperare, fanatism sau nebunie — iar colectiile de
jurisprudentd penala reunesc nu putine astfel de fapte socante si absolut impardo-
nabile) isi abandoneazd nou-niscutul bunioari la o ghen3, intr-o teribils zi de iarns
ori il oferi ca jertfa intr-un ritual macabru, in timp ce la jocul de sah ne del

si connaisseuri utilizind deschiderea gambitului (sacrificiul) dame
gelui; pe de altd parte, elogiem sacrificiul pompierului care in mod temerar revsoses
sa salveze mai multi copii dintr-o cladire in fliciri, pentru ca mai zpoi <2 sucombe o=

cauza prelungitei expuneri la fumul toxic. Sunt aici, intr-ade:

le, poate inconfortabile, chiar extreme, dar prin intermediul lor credem 2 2m reves
sa exprimam in termeni foarte clari, inechivoci, un anumit punct de veders
Una dintre cele mai vechi si durabile ,imagini” ale sahului este cea care-l zsemuies-

te cu rizboiul uman (,imagine” pe care o regasim si la FRANKLIN ), Om

noscut de-a lungul istoriei sale o salbi (parcd) nesfarsita de razboaie, in ciuda faptului
¢d orice razboi de acest fel este grotescul/abominabilul suprem, tocmai deoarece este
antonimul/contrariul pacii.

Daci toate ,razboaiele” lumii s-ar purta doar pe tabla de sah, existenta fieciruia
dintre noi ar fi infinit mai buna, mai frumoasi, mai incircati de sens. De altfel, nu tre-
buie sa ne mire defel ca (asa cum aflim dintr-o veche istorisire, care plaseazi originea
sahului in India) chaturanga (strimosul sahului de astizi) a fost creat tocmai in con-
textul in care doi regi ciutau un joc in care sa se poati lupta/infrunta, dar intr-o
maniera pasnica. Jatd cum sahul, gratie a tot ceea ce are mai valoros si inaltitor in el
(insuflat de spiritul uman care l-a creat), reuseste si concilieze doui concepte aparent
ireconciliabile —> Sahul este supremul razboi pasnic.

Cum frumos si profund s-a scris (R. Sorabji, D. Rodin, The Ethics of War: Shared
Problems in Different Traditions, Routledge, 2020): ,Desi sahul este in mod clar o abs-
tractizare, acesta intruchipeazi cu putere conceptia unui anumit tip de razboi si, mai
mult decit atit, este o conceptie care are un continut moral semnificativ (... )
Sahul poate fi vazut ca reflectind aprecieri morale apropiate razboiului in doua feluri:
intdi, cu accentul pe egalitate si reciprocitate, sahul ne oferd imaginea unui razboi ca
o lupta dreaptd intre doi combatanti; in al doilea rand, deoarece bitilia are loc pe un
teren clar demarcat, izolat de toate elementele noncombatante, in concordanti cu unul
dintre cele mai importante elemente ale ideii noastre de justitie in rizboi - ca soldatii
utilizeaza forta doar impotriva altor combatanti si folosesc diligenta cuvenita pentru a

nu-i expune pe noncombatantii riscului de ranire”

Asemuirea sahului cu rizboiul a condus la utilizarea unor termeni si metafore mi-
litare. Bunioara, intr-o referinii, turnul este o unitate panzer (tanc), calul este un spi-

on, nebunul, un ot scunoastere. Anumite variante de deschideri sahiste poarta

denumiri inspirate din rizboi, de pilda atacul la baioneta din Indiana Regelui, varian-
ta Fort Knox (celebrs bazi ‘garnizoand militard americana) din apirarea francezd ori
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apararea Agincourt (evocind celebra bitilie din 25 octombrie 1415), ca rispuns la
deschiderea engleza.

De asemenea, remarcim la rindul nostru ci populatia jucitorilor de sah este co-
varsitor formata din birbati si sunt comune aici (din picate) inclusiv metaforele vio-
lente si de naturi sexuald, cei infrénti fiind judecati/categorisiti ca slabi, molai, fatalai,
efeminati. Adversarii care au pierdut sunt considerati/ desemnati fie ca: pringi, distrusi,
zdrobiti, devastati sau ucisi.

Daci astfel de derapaje lingvistice sunt oarecum scuzabile intre minori (chiar daci
nu fac cinste nimanui), toleranta ar trebui s fie ,0“ in cazul persoanelor adulte. Penibil
si descalificant uman si profesional ne apare de pilda declaratia lui Nigel Short inaintea
meciului pentru titlul mondial (din anul 1993) impotriva lui Garry Kasparov, anume
I want to rape and mate him. (Vreau si-l violez si si-1 fac mat).

De altfel (realizdnd aici o parantezi, chiar daca mai extinsi) acelasi Nigel Short,
intr-o alti ocazie, a fost si sanctionat de citre Comisia de Eticd a FIDE (Cazul nr.
2/07, decizia din 29 iulie 2007). Spicuim din aceasta decizie, fiind una nu doar edu-
cativi, cit si deplin pretabild comentariului nostru (nu ne invati oare FRANKLIN,
in al siu eseu, sd evitim orice cuvant inechitabil, lipsit de respect sau care ar provoca
tulburare?)

,Desigur, interesul public de a garanta dreptul la critica trebule s fie echilibrat cu
dreptul la respectul si protectia onoarei §i reputatiei: o criticd nu trebuie sa depaseasca
limita a ceea ce este necesar si rezonabil pentru a exprima o opinie sau o consideratie,
si dreptul la critica nu poate justifica insulte inutile. In interviu, Domnul Nigel Short
l-a definit pe Domnul Zurab Azmaiparashvili ca un dunderhead. Intelesul acestui cu-
vant este stupid person (persoand stupid3). Aceasta s-a dorit si fie o insultd impotriva
domnului Zurab Azmaiparashvili, fird nicio legitura cu si nejustificat de dreptul la
critica.

Domnul Nigel Short, in rispunsul siu scris, a sustinut ca «legea defaimirii nu este
aceeasi in toate jurisdictiile» §i «sub legea Englezd numirea cuiva ca dunderhead nu ar
fi atacabils, deoarece ar fi tratati ca un simplu abuz vulgar>.

Desigur, legea defiimarii este diferita in diferitele ordini juridice, fiind chiar posi-
bil de a adiuga ci in multe ordine juridice nu exista nicio distinctie intre defdimare si
abuzul vulgar, dar nu acest punct este relevant aici.

Comisia de Etici trebuie doar si faci aplicarea art. 2.11 din Codul de Etici al FIDE.

Folosirea cuvantului dunderhead a fost o insultd inutila, integrind «un compor-
tament susceptibil s vatime sau si discrediteze reputatia» si o violare a Codului de
Eticd al FIDE.

Domnul Nigel Short este un jucitor faimos si respectat, si Presedintele
Commonwealth Chess Association, cuvintele sale avand un mare impact asupra lumii
FIDE, domnia sa avand dreptul, chiar datoria morali de a-si exprima opiniile si criti-



